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CAROVi" ROBOTI V DNESNIM SVETE

Roboti, kteri se pohybuiji po ¢arach se bézné vyuzivaji
v provozech, skladech, nemocnicich, restauracich, ...
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PROGRAMOVANI (KODOVANI) HROU

Cilem neni vychovat zastupy programatoru, ale rozvijet potrebné
kompetence a k tomu muliZzeme prispét ve vSech predmétech.
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,Deéeti se uci nejen kodovat, ale kodovanim se uci.”

Mitchel Resnick
tvirce vizudlnich programovacich jazyki




I OZOBOTI NAPRIC PREDMETY I

DOPRAVNI VYCHOVA
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VYPRAVENI PRIBEHU (CESKY | CIZi JAZYK)
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ZEMEPIS

Urci stéty, hlavni mésta, naplanuj trasu, vyhledej vzdalenost.
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MATEMATIKA
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Fotky z pfispévku uZivatele St&épanka Baierlova
v Fotky na Timeline
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A DALSI...

Dokreslete ozobotovi cestu tak, aby navitivil viechna zvifata v poradi daném seznamem. Navstéva zviratek
Na zvitata lze koukat jen ze strany oznacené modrymi Sipkami.

1. cat BAREVNE K6DY SMEr pohybu =3
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3. mouse ZAHNI VLEVO POKRACU) ROVNE ZAHNI VPRAVO KONEC HRY
4. hen

5. dog

6. rabbit
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PRIDAVNA JMENA — DOKRESLETE CESTU

Rozsvit ozobota cervené, pokud se jedna o pfidavné jméno tvrdé, zelené — mékké, modre — pfivliastiovaci
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PREHLED OZOKODU

VYHRA /VYJEZD
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ANGLICKY JAZYK — NAVSTIVTE ZVIRATKA
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Dokreslete ozobotovi cestu tak, aby navstivil vSechna zvifata v pofadi daném seznamem.

1.

cat
pig
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Na zvirata lze koukat at jen ze strany oznacené modrymi Sipkami.
BAREVNE KODY SMEr pohybu s
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ZAHNI VLEVO POKRACUJ ROVNE ZAHNI VPRAVO KONEC HRY
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dog
rabbit
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