Zaciname

s robotikou




Martin Gembec
ucitel F/ICT, koordinator, lektor, vedouci digicentra Elixiru...

1) Moje zku$enosti — Sablony i bézna vyuka
2) Tipy, rozcestniky


mailto:martin.gembec@zsrynovice.cz
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Projekt Sablony II
Klub zabavné logiky a deskovych her

Cilem aktivity je rozvoj logického (ale i informatického)
a strategického mysleni déti.

Klub je mozno zridit pro nejméné 6 zaku zakladni Skoly.

Podminkou zrizeni klubu je zarazeni nejméné 2 zaku
ohroZenych Skolnim netaspéchem.

16 x 2 h + vZdy 2,5 h na pripravu

(str 11-12 seznam aktivit)


https://opvvv.msmt.cz/download/file1859.pdf
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Krouzky za¢iname
logickymi alohami

https://www.ibobr.cz/

http://dusan.pc-slany.cz/rebusy/

http://wallis.wz.cz/hadanky/

http://zavitnicek.sweb.cz/hla cifry.htm#1

http://hadanky.chytrak.cz/?h=autobus

http://brainden.com/hlavolamy/zapalkove.htm



http://dusan.pc-slany.cz/rebusy/
http://wallis.wz.cz/hadanky/
http://zavitnicek.sweb.cz/hla_cifry.htm
http://hadanky.chytrak.cz/?h=autobus
http://brainden.com/hlavolamy/zapalkove.htm
https://www.ibobr.cz/
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komunikoce obrazem

Kodovani pismen

r r
L n G I G K E “ L n H Y Marek si vymyslel své viastni kddovdni pismen.

Napf. pismeno F zakddoval kédem 4114111, pismeno D zakddoval 3222223,
Které z nisledujicich pi je zakédovéno kédem 1111114 2

Sifra
A)T
. - - x B) K
MNasledujici Sifra se pouzivd tak, ze F D oL
D) T

» samchldsky a mezery se v textu neméni,
» kazdd souhldska se nahradi dal3i souhldskou v jejich abecedé,

» posledni souhldska abecedy (Z) se nahradi prvni (B).

Kolik bitd na 1 pixel obrazu potfebuje poéitaé k zakédovéani vyie uvedenych pismen?
Kolik bitli zabere zakédovéni pismene T?
Jak vypadd zprdva

Jednoduchd kriZovatka

DMNESKA V JEDNU ZA KOSTELEM

Na obrdzku vidime zjednodusené schéma ddlniéni kFiZzovatky u mésta Bratislavy.

Viimnéte si, Ze na takovychto kfiZzovatkdch se vidy auta toli pouze doprava.

zadifrovand pomoci dohodnuté Sifry? |

A) FPFTLE W KFFPV BB KOMTEMEN
B) DNISKE V JIDNY ZE ZEHREDUY
C) EOFTLB W KFEQOV AB ABISBEPV ~( I
D) FPETLA W KEFPU BA LOTUEMEN

it

A)BCACECDF
BYBCACECFD
C)BACECFD
D)BCAECFD

Zakdduj vétu:
Na mapé krizovatky jsou zakresleny tzv. kontrolni body (pismena na asfaltu). Auto, které jede z Budape3ti do centra mésta,
I—OE'I K‘q A R OE On K‘q \TE F A\TN projede pouze pfes kontrolni bod F, ale auto, které jede z Prahy do centra mésta, musi projet kontrolnimi body v pofadi: E C.

Auto pFijelo od Budapedti a jelo do ndkupniho centra. Kterymi kontrolnimi body a v jakém pofadi projelo?

https://www.ibobr.cz/
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Blokové programovani
- zak prijde s napadem
vyuzit web. stranky
umimeprogramovat.cz
a sam zaky udi...

-
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| Blokové programovani - spoluprc |
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Google for Education > Blockly Q| Hledat VSECHNY SL

pomU GUIDES REFERENCE

SAMPLES SUPPORT PUBLICATIONS

Try Blockly

Logic
Loops
Math
Text
Lists
Color

Variables

Functions

Google Blockly
programovani v prohlizeci
prrepnuti na kéd (napr. zde JavaScript)

set (AN o | Language: JavaScript ~
epest (LN | s 680 ©
do | print ,‘ 1% Hello World! =2 - var Count;

s Count — LLBNE Count - J[ +

(-
Count = 1;

while (Count <= 3) {
window.alert('Hello World!");
Count = Count + 1;

}
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Dtrinket % Plans ™ Learn  @Help Sign Up LogIn+

Teach hands-on using Blocks trinket.io

Drag the blocks on the left to the center to write your program. Programovanli v prohlizeci
prepnuti na koéd

= ) » < v [©) Remix »)
Turtle » Run >_View Code
Colors
Variables
Lists
Loops
Numbers
Text -
Logic 1= _down - ) to with: kmen
Functions Sirom: with: ) m'm B'
Plotting bl do (miove CZTED Y ||
B kmen v
| tum CIOTES
" Strom with:
kmen |
1 right by - J[90)
" Strom  with: e

kmen |

tum

backward - by [
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Jednoduchy robot — ozobot
https://www.easystore.cz/catalogsearch/result/?q=0zobot



https://www.easystore.cz/catalogsearch/result/?q=ozobot
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Ozoboti na papire nebo na tabletu — kresleni ¢ar — od prvni tridy
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Ozoboti — programovani v prostredi

ozoblockly — kresba obrazci, jezdéni
po ¢arach nebo rozliSovani barev


http://elixirict.jednoduse.cz/2018/12/tipy-do-vyuky-s-ozoboty/
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Ozoboti ve vyuce fyziky

Zadanitikolu ‘

Jedna moZnost
Druha moznost
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3D tisk — modelovani vlastnich objektii nebo vyuziti pro dily do robotiky
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3D tisk + Arduino = vlastni roboti

-~
Thingiverse DASHBOARD  EXPLORE  EDUCATION C POSTAV@OMA ‘Zadejte text vyhledavani

g Micro Robot arm (9g Micro Servo) s

Vsechno zbozi 2 Motory a mechanické prvky Modelaiské 9¢g servo 1,5kg

by bentommye Nov 18, 2012

Novinky! ModelaFské 9g servo 1,5kg/cm

&Y Vyvojové desky

Shieldy pro arduino
Senzory a moduly
Displeje

LED diody a pasky

Zdroje a méfici pfistroje

Motory a mechanické prvky

= Krokové motory
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Vyuziti stavebnice VEX IQ
— prvni roboti podle navodu
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€ ROBOTC i
— Graphical RobotC
- File Edit View | Robot | Window Help ;
D Now Bl i £ Compile and Download Program FS I Fmware =" Compile é Download to
@ Modkit for VEX - Editer |48 Compile Program - W Oonioad = Program Robot
m - ’ VE)( 1Q Controller Mode 4
VEXIQ ~ v Programl Compilet'l'arget b\ o:] Physical Robot
e _‘Mgﬂ - ™ Virtual Worlds ,| motorl v| ,| motoré v| ,| noMotor v| ,| n

m

Advanced Tools

Platform Type

Motors and Sensors Setup

Download Firmware
T —_—

F setTouchLEDColor (| touchLED ~|,[ colorGreen ~|); | task main()

Pwait (,|sec0nd5 ~]); | {

(1

(2
3 setTouchLEDColor (touchLED, colorGreen):;

displaySensorValues (| linel v|,| distance v|)5 | wait(l, seconds):

setMultipleMotors (,| leftMotor +|,[ rightMotor +|,[ noMotor -|,@ repeat (forever) |

[ getDistancevalue(distance) ~||[>= +]| 750 | displaySensorValues (linel, distance);

setTouchLEDColor (| touchLED ~|,| colorGreen -|); setMultipleMotors (50, leftMotor, rightMotor, noMotor, noMotor):

N

(oo

G | if (getDistanceValue (distance) >= 750) {

(9] | getbistanceValue(distance) ~|[>- -]| 500 | | setTouchLEDColor (touchLED, colorGreen);
setTouchLEDColor (| touchLED v|_.| colorYellow v|)_; | } else {

1“ | if (getDistanceValue (distance) >= 500) {

| getdistancevalue(distance) ~J>- - 300 PRSI setTouchLEDColor (touchLED, colorYellow):
setTouchLEDColor (| touchLED v|,| colorOrange vl); | , = e = 2%

| } else {

if (getDistanceValue (distance) >= 300) {
setTouchLEDColor (touchLED, colorOrange)
else {
stopAllMotors () ;
setTouchLEDColor (touchLED, colorRed):
moveMotor (leftMotor, 0.6, rotations, 50);

—_
$

—
[$))

stopAllMotors ( ); |
setTouchLEDColor ([ touchLED ~|,[ colorRed ~|); |
moveMotor (| leftMotor v|,| 0.6 |_.| rotations v],)_; | ’

-
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Jednoduché stroje z VEXu — spoluprace, stavba v hodinach fyziky
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IQ Challenge (Ringmaster 2018)
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Vyzva, ale i moznost se zviditelnit — vystoupeni v divadle pri predavani cen studentiim
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VEX IQ Challenge 2019

21. 3. 2019 Praha
Robotika jako nastroj pro rozvoj klicovych kompetenci

https://www.veskole.cz/vzdelavani/detail-aktivni-5522

8:30 - 9:30 Robotika a jeji misto na Skolach

o Uvodni motivaéni pfednaska
o Jak podporuje robotiku na Skoldch AV MEDIA

9:30 - 10:00 Praktické workshopy | (Ucastnici si vyberou jeden z workshopu)

o Zaciname s Ozoboty (Eva Fanfulova)
o Seznameni se SAM Lab kits

10:00 - 10:15 Pauza
10:15 - 11:00 Praktické workshopy Il (Ucastnici si vyberou jeden z workshopU)

o Lego WeDo a kluby robotiky - sezndmeni s Lego WeDo, sdileni zkusenosti z klubd
robotiky, Fizena diskuze (St&pénka Baierlova)
o VEX IQ a kluby robotiky - sezndmeni s VEX 1Q, sdileni zkuSenosti z klub( robotiky, 12:00 - 12:10 Ukonceni konference

Fizena diskuze (Martin Gembec) 1210 - 13:00 Obéd
10-13: é

11:00 - 12:00 Praktické workshopy lll (ucastnici si vyberou jeden z workshopd) 13:00 - 15:00 Workshop k robotické sout&i VEX IQ Challenge 2019

o Lego WeDo: stavba + programovani robota (Stépéanka Baierlova) (pouze pro skoly registrované do soutéZe)

o VEXIQ: Sta\fba ! prograrjﬂo’vénl' robota (Martvin gembec) . o Vysvétleni pravidel soutéZe pro rok 2019, organizacni pokyny
o Jednoduché programovani s Ozoboty: prostfedi Ozoblocky (Eva Fanfulova) o Prakticky nacvik


https://www.veskole.cz/vzdelavani/detail-aktivni-5522
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imysleni.cz
rozcestnik inspiromat
ucebnice hlavné robotika a programovani

Inspiromat k informatickému mysleni

Vyzkousejte si to na vlastni kizi

NeRol=R=N:N=

Webové Aplikace Hracky a Knihy Videa Texty Soutéze Pro ucitele
stranky deskovky

Vyzkousejte si sami nebo se svymi détmi prvni i pokrodilé kracky v programovéni. Zvladne to kazdy a je to zébava! V seznamu najdete také stranky
iniciativ, které nabizi vétsi mnoZstvi tématickych workshopt a krouzk( pro déti a tématické ucty na socialnich sitich.

PROHLEDNOUT


https://imysleni.cz/

Odkazy - roboti a blokové programovani

 http://ozobot.sandofky.cz/
 https://www.veskole.cz/navody/
 http://www.gymsusice.cz/predmety/robotika.html
e http://www.zsrynovice.cz/vex/

o http://www.zsrynovice.cz/ozobot

 https://www.google.com/doodles/celebrating-50-years-
of-kids-coding?hl=cs (v MS Edge lze na celou obr.)

o https://hourofcode.com/cz (vhodné na zadatky)

e https://www.umimeprogramovat.cz/
 https://scratch.mit.edu/
 http://imysleni.cz/ucebnice-a-vyukove-materialy/



http://ozobot.sandofky.cz/
https://www.veskole.cz/navody/
http://www.gymsusice.cz/predmety/robotika.html
http://www.zsrynovice.cz/vex/
http://www.zsrynovice.cz/ozobot
https://www.google.com/doodles/celebrating-50-years-of-kids-coding?hl=cs
https://hourofcode.com/cz
https://www.umimeprogramovat.cz/
https://scratch.mit.edu/
http://imysleni.cz/ucebnice-a-vyukove-materialy/

